Лабораторная № 1

работа по теме:

Решение задач по системам счисления
Цель работы: научиться решать задачи по кодированию информации и системам счисления 

Ход работы:
Решите задачи

Задача 1. В соревнованиях по бегу участвовали 5 учеников из школы №3, 5 учеников из школы №8 и несколько из школы №1. Появление на финише каждого участника равновероятно. Сообщение о том, что к финишу прибежал учащийся школы №1 содержит 4 бита информации. Сколько всего учащихся участвовало в соревнованиях?

Задача 2. Информационное сообщение передавалось со скоростью 5 байт/с течение 15 секунд. Сколько символов оно содержало, если алфавит состоит из 64 символов?

Задача 3. Информационное сообщение объёмом 6144 байт содержит 12288 символов. Сколько символов содержит алфавит, с помощью которого было записано это сообщение?

Задача 4. Перевести двоичное число 11001,1 в десятичную систему счисления
Задача 5. Перевести десятичное число 344 в шестнадцатеричную систему счисления

Задача 6. Вычислить результат сложения 1011012 + 368 + АВ16

Контрольные вопросы:

1. Что такое количество информации

2. Что такое системы счисления

Лабораторная работа № 2 по теме: Двоичная арифметика 

Цель работы: научиться переводить числа из одной системы счисления в другую и выполнять арифметические операции над ними.

Ход работы: 
1. Запишите в тетрадь

Арифметические действия над числами в любой позиционной системе счисления производятся по тем же правилам, что и десятичной системе, так как все они основываются на правилах выполнения действий над соответствующими многочленами. При этом нужно только пользоваться теми таблицами сложения и умножения, которые соответствуют данному основанию P системы счисления.

Сложение двоичных чисел, как обычно, нужно начинать с младшего разряда. Если сумма единиц разряда окажется равной или большей основания системы счисления, то возникает перенос единицы в старший разряд.
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Для этого достаточно объединить цифры двоичного числа в группы по столько цифр, каков показатель степени, и использовать приведенный ниже алгоритм. Например, если перевод осуществляется в восьмеричную систему, то группы будут содержать три цифры (8 = 23). В целой части цифры группируются справа налево, в дробной — слева направо. Если в последней группе недостает цифр, дописываются нули: в целой части — слева, в дробной — справа. Затем каждая группа заменяется соответствующей цифрой новой системы

Пример. Перевести из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную системы число 1111010101,112. 

001 111 010 101,1102 = 1725,68

0011 1101 0101,11002 = 3D5,C16. 

2. Выполните следующие задания:

Перевести число из одной системы счисления в другую:
1) 10011112 ( Х8


2) 10011112 ( Х16


3) 37AE16 ( Х8


4) 7528 ( Х16


Сложить числа:

а) 100000001002 + 1110000102
б) 100000112+10000112
в) 10100100002+11011110112
г) 110010,1012+1011010011,012

д) 223,28 + 427,548

е) 3B3,616 + 38B,416 

Выполнить вычитание:

а) 1100000011,0112 - 101010111,12

б) 1001110012-1101102
в) 11110011102-1110110102
г) 1101111011,012-101000010,01112
д) 1510,28 - 1230,548
е) 27D,D816 - 191,216
Выполнить умножение:

а) 1001112 × 10001112 
б) 11001102 × 10110102

в) 10110102 × 10000102

г) 10111002 × 11001002;

Контрольные вопросы:

1. Запишите, как выполнить сложение двоичных чисел.

2. Запишите, как выполнить вычитание двоичных чисел.

3. Запишите, как выполнить умножение двоичных чисел.

Лабораторная работа № 3 по теме:   

Работа с  архиватором WinRAR
Цель работы: научиться запускать программу, проводить архивацию и разархивирование файлов с помощью архиватора  WinRAR.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: архиватор WinRAR
Ход работы:
Понятие процесса архивации файлов.
Одним из наиболее широко распространенных видов сервисных программ являются программы, предназначенные для архивации, упаковки файлов путем сжатия хранимой в них информации.

Сжатие информации — это процесс преобразования информации, храня​щейся в файле, к виду, при котором уменьшается избыточность в ее пред​ставлении и соответственно требуется меньший объем памяти для хранения.

Сжиматься могут как один, так и несколько файлов, которые в сжатом виде помеща​ются в так называемый архивный файл или архив.

Архивный файл — это специальным образом организованный файл, со​держащий в себе один или несколько файлов в сжатом или несжатом виде и служебную информацию об именах файлов, дате и времени их создания или модификации, размерах и т.п.

Архивация (упаковка) — помещение (загрузка) исходных файлов в архив​ный файл в сжатом или несжатом виде.

Разархивация (распаковка) — процесс восстановления файлов из архива точно в таком виде, какой они имели до загрузки в архив. При распаковке файлы извлекаются из архива и помешаются на диск или в оперативную память.

Программы, осуществляющие упаковку и распаковку файлов, называются про​граммами-архиваторами.
Основные виды программ-архиваторов.
В настоящее время применяется несколько десятков программ-архиваторов, которые отличаются перечнем функций и параметрами работы, однако лучшие из них имеют примерно одинаковые характеристики. Из числа наиболее популярных программ можно выделить: ARJ, РКРАК, LHA, ICE, HYPER, ZIP, РАК, ZOO, EXPAND, разработанные за рубежом, а также AIN и RAR, разработанные в России. 

 Самораспаковывающийся архивный файл — это загрузочный, испол​няемый модуль который способен к самостоятельной разархивации нахо​дящихся в нем файлов без использования программы-архиватора.

ЗАДАНИЯ.
1. Упаковать с помощью WinRar, файлы, находящиеся в папке Архив вашего класса и заполнить таблицу:

	Архиватор
	Файл, тип файла
	Размер файла
	Размер архива
	Коэффициент сжатия
	Размер самораспаковывающегося архива
	Качество сжатия *

	
	
	
	
	
	
	Размер архива
	% качества

	WinRar
	1
2
3
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	WinZip
	1

2

3
	
	
	
	
	
	


Сделайте и запишите вывод о том какой архиватор лучше.

1. Как упаковать архив с помощью программы WinRar? 

· Запустить программу Пуск/Программы/WinRar/WinRar 

· Открыть папку с файлами, которые необходимо упаковать (Мой компьютер/Диск F(студент)/Для работы с архиватором). 

· Выбрать файл, который необходимо упаковать и нажать на правую кнопку мыши/Добавить в архив. 

· В появившемся окне "Имя и параметры архива" необходимо установить следующие параметры: 

· Ввести имя архива (можно оставить имя файла, который предлагает программа) 

1. Формат оставить rar. 

2. Метод сжатия Обычный. 

3. Нажать на клавишу ОК. 

· Размер файла и архива можно посмотреть в категории размер (размер в байтах). 

2. Как упаковать архив с помощью программы WinZip? 

· Запустить программу Пуск/Программы/WinRar/WinRar 

· Открыть папку с файлами, которые необходимо упаковать (Мой компьютер/Диск F(студент)/Для работы с архиватором). 

· Выбрать файл, который необходимо упаковать и нажать на правую кнопку мыши/Добавить в архив. 

· В появившемся окне "Имя и параметры архива" необходимо установить следующие параметры: 

· Ввести имя архива (можно оставить имя файла, который предлагает программа) 

1. Формат оставить zip. 

2. Метод сжатия Обычный. 

3. Нажать на клавишу ОК. 

· Размер файла и архива можно посмотреть в категории размер (размер в байтах). 

1. Как создать самораспаковывающийся архив с помощью архиватора WinRar? 

· Выбрать файл, который необходимо упаковать, и нажать на кнопку Добавить. 

· В появившемся окне "Имя и параметры архива" необходимо указать параметр Создать SFX-архив. 

· Нажать на клавишу ОК. 

· Как вычислить процент качества сжатия информации? 

· Упакуйте архив еще раз, установите его размер. 

· Вычислить процент качества по формуле:[image: image1.png]Pasmep apxupa
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· Чем выше процент качества, тем качественнее упаковывает тот или иной архиватор. 

КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ.
1. Что такое сжатие информации?

2. Что такое архивный файл?

3. Что такое архивация?

4. Что такое разархивация?

5. Что такое программы-архиваторы?

6. Перечислите основные виды программ-архиваторов.

7. Что такое самораспаковывающийся архивный файл?

Лабораторная работа № 4 по теме:

Операционная система Windows. Операции над файлами и устройствами

Цель работы: изучить работу служебных программ и освоить работу с ними

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: Операционная система Windows.

Ход работы:
1. Работа со служебными программами

1. Определите и опишите конфигурацию компьютера, отображаемую при загрузке компьютера и с помощью утилиты «Сведения о системе» (процессор, память, материнская плата, жесткий диск, видеокарта, тип ОС). 

2. Рассмотреть загрузочное меню Windows (нажать клавишу F8 после появления таблицы с конфигурацией). Описать назначение каждого пункта. Загрузиться в безопасном режиме

3. Рассмотреть и описать список автозапускаемых программ (с помощью Пуск->Выполнить->msconfig). Проверить наличие среди автозапускаемых программ антивирусного средства. 

4. Подключите к ПК флэш-память.

5. Почистите флэш-память.

2. Работа с файловой системой стандартными средствами Windows

1. Создать на флэш-памяти свою рабочую папку FamiliaIO
2. Создать в папке FamiliaIO папки Документы и Рисунки.    

3. В папке Документы создать текстовый документ inform.txt с определением понятия «ИНФОРМАТИКА» и документ Word sist.doc с определением понятия «СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ».

4. Найти (Пуск->Поиск) на жестком диске файлы с расширением bmp и скопировать 2 файла в папку Рисунки.
5. Переименовать один из рисунков в ris1.bmp, другой в ris2.bmp.
6. Переместить файлы ris1.bmp, ris2.bmp в папку Документы.
7. Папку Рисунки удалить.

8. Описать технологию выполнения вышеперечисленных операций несколькими способами.

9. Используя поиск, найдите файлы на диске С: в которых записана Ваша фамилия.

10. Определите, сколько свободного места осталось на диске С:.

11. Перейдите на диск С:. Используя различные режимы сортировки, определите файл с самой поздней датой создания, файл с наибольшим размером. Запишите эту информацию.

12. Используя выделение в группу по шаблону, определите, сколько файлов с расширением bat записаны в корневом каталоге жесткого диска, какой суммарный размер они имеют. Определите аналогичные характеристики для файлов с расширением txt. Запишите эту информацию в новый файл. 

13. Описать технологию выполнения вышеперечисленных операций несколькими способами (функциональные клавиши, команды меню, операции, выполняемые с помощью мыши)

Контрольные вопросы:

1. Что такое файл?

2. Что такое файловая система?

3. Что такое папка?

4. Как провести очистку диска?

5. Как провести дефрагментацию диска?

6. Как провести проверку диска?

7. Как создать новую папку?

8. Как скопировать и как переименовать файл?
9. Как определить размер каталога
Лабораторно-практическая работа №5 по теме:

Подключение внешних устройств к компьютеру и их настройка

Цель работы: изучить основные внешние устройства подключаемы к компьютеру.

Оборудование: ПК

Ход работы:

Запишите в тетрадь и выполните задания

	Посредником между аппаратным и программным обеспечением компьютера, обеспечивающим их взаимодействие, является ядро системы. Сразу же после установки необходимо проверить основные устройства. Запустите Система ► Администрирование ► Настройка. Программа соберет информацию обо всех устройствах и задаст вам вопросы относи​тельно правильности работы того или иного устройства, также проводится тестирование устройств.

 Видеокарта (графический адаптер)

            Видеокарта служит для вывода на монитор любых изображений. От нее зависит качество изображения и скорость воспроизведения трехмерной графики. Графический адаптер подключается к AGP (раниие модели) или PCI-Express (современные модели) слоту материнской платы. Графическая подсистема может быть интергрированной в материнскую плату. Наиболее популярными являются видеокарты на основе графических процессоров NVIDIA и AMD (ATI). Для поддержки 3D-ускорения необходимо установить драйвер видеокарты. Система сама подберет нужный драйвер для вашей видеокарты. Запустите Система ► Администрирование ► Менеджер драйверов.

 Монитор (дисплей)

Монитор – устройство для вывода информации (текстов, графики, видео) на экран. Главными характеристиками монитора являются его размер по диагонали и частота развертки (обновления, регенерации). Скорость, с которой информация отображается на экране, зависит от текущего разрешения монитора, количества цветов и частоты регенерации экрана. Разрешение определяется количеством точек-пикселов отображаемых на мониторе одновременно. Комфортная для глаза частота обновления экрана 85 Гц. Меньшая частота приводит к перенапряжению и утомлению глаз. Для настройки параметров монитора запустите Система ► Параметры ► Разрешение экрана.

Клавиатура

Клавиатура настраивается через меню Система ► Параметры ► Настройки клавиатуры.

   Мышь

Настройки мыши производятся через меню Система ► Параметры ► Мышь.

   Звуковая карта

Звуковая карта позволяет прослушивать звук через акустические колонки со встроенным усилителем. Современные звуковые карты обеспечивают шести- и восьмиканальное воспроизведение, превращая компьютер в многофункциональный аудиокомплекс. Довольно часто звуковая карта встроена в материнскую плату.. Настраивается звук через меню Система ► Параметры ► Звук.

      Веб-камера

Веб-камера — цифровая видео или фотокамера, способная в реальном времени фиксировать изображения, предназначенные для дальнейшей передачи по сети интернет. Веб-камеры, доставляющие изображения через интернет, закачивают изображения на веб-сервер либо по запросу, либо непрерывно, либо через регулярные промежутки времени. Веб-камеры, предназначенные для видеоконференций — это, как правило, простые модели камер, подключаемые к компьютеру через USB-порт. Некоторые современные модели снабжены также микрофоном, ЖК-экраном и собственной памятью. Модели камер, используемые в охранных целях, могут снабжаться дополнительными устройствами и функциями (такими, как детекторы движения, подключение внешних датчиков и т. п.). Качество снимков и видео, получаемых с веб-камер весьма низкое: максимальное разрешение до 640X480 пикселов, частота до 30 кадров в минуту. Также вы можете установить программу для работы с веб-камерой, например, фотовидеобудку Cheese. Программа позволяет получать снимки, захватывать видео, а также применять забавные спецэффекты.

   Принтер

Принтер – устройство, предназначенное для вывода информации на бумагу. В настоящее время распространены лазерные, меньше струйные и матричные принтеры. При печати ваших документов на принтере текст и изображения преобразуются в формат понятный принтеру, т.е. принтер получает набор команд, который он выполняет. Настройка принтера позволяет вам добавлять принтеры и изменять их настройки. Вы можете также использовать это приложение для предоставления доступа к принтеру другим компьютерам сети, отключения принтера или его перезапуска.

Сканер

            Сканер – устройство, позволяющее переводить в электронный (цифровой) вид текстовую и графическую информацию с бумаги и других носителей. Сканеры бывают ручные, планшетные, барабанные, роликовые и проекционные. Большее распространение получили планшетные сканеры, благодаря своей универсальности, высокому качеству, простоты использования и довольно низкой стоимости. 


Контрольные вопросы

1. Перечислите основные внешние устройства.

2. Перечислите устройства для ввода и для вывода информации через компьютер.

Лабораторно-практическая работа № 6 по теме:

Операционная система Windows. Файловые менеджеры

Цель работы: изучить работу служебных программ и файловых менеджеров.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: Операционная система Windows.

Ход работы:
1. Работа со служебными программами

6. Определите и опишите конфигурацию компьютера, отображаемую при загрузке компьютера и с помощью утилиты «Сведения о системе» (процессор, память, материнская плата, жесткий диск, видеокарта, тип ОС). 

7. Рассмотреть загрузочное меню Windows (нажать клавишу F8 после появления таблицы с конфигурацией). Описать назначение каждого пункта. Загрузиться в безопасном режиме

8. Рассмотреть и описать список автозапускаемых программ (с помощью Пуск->Выполнить->msconfig). Проверить наличие среди автозапускаемых программ антивирусного средства. 

9. С помощью утилиты «Очистка диска» удалите мусорные файлы с диска C: Опишите этот процесс и типы удаляемых данных.

10. Запустить утилиту «Дефрагментация диска». Описать назначение и порядок выполнения данного процесса.

11. Запустить утилиту «Проверка диска». Проверить свою дискету на наличие ошибок. Описать назначение и порядок выполнения данного процесса.

2. Работа с файловой системой стандартными средствами Windows

1. С помощью программы «Мой компьютер» или «Проводник» открыть D:\Work\Math-Fak\1-Kurs\GroupV.

2. Создать свою рабочую папку FamiliaIO
3. Создать папки Документы и Рисунки.    

4. В папке Документы создать текстовый документ inform.txt с определением понятия «ИНФОРМАТИКА» и документ Word sist.doc с определением понятия «СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ».

5. Найти (Пуск->Поиск) на жестком диске файлы с расширением bmp и скопировать 2 файла в папку Рисунки.
6. Переименовать один из рисунков в ris1.bmp, другой в ris2.bmp.
7. Переместить файлы ris1.bmp, ris2.bmp в папку Документы.
8. Папку Рисунки удалить.

9. Описать технологию выполнения вышеперечисленных операций несколькими способами.

3. Работа с файловой системой с помощью файловых менеджеров

1. Запустите файловый менеджер FAR Manager или Total Commander 

2. Создайте следующую структуру каталогов в своей папке:
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  D:\...\  ––––– DOCS ––––– INFO
             ––– COPY ––––– LETTERS
                                    ––– MY_DOCS
3. Используя команду Дерево папок, убедитесь в том, что структура каталогов создана правильно. Вернитесь к первоначальному виду панели.

4. Создайте в каталоге INFO текстовые файлы name.txt и group.txt. В первом файле запишите свои имя и фамилию, во втором – название специальности, курс и номер группы.

5. Допишите в файл name.txt дату своего рождения.

6. Используя копирование, создайте в каталоге INFO файл info.txt, объединяющий содержимое файлов name.txt и group.txt, просмотрите получившийся файл.

7. Скопируйте файл info.txt в каталог LETTERS.

8. Переименуйте файл info.txt в каталоге LETTERS в файл info1.txt.

9. Используя выделение, скопируйте файлы name.txt и group.txt в каталог MY_DOCS. 

10. Скройте от просмотра файлы в каталоге INFO
11. Используя поиск, найдите на диске D: файлы и папки, имена которых начинаются с буквосочетания inf.

12. Используя поиск, найдите файлы на диске D: в которых записана Ваша фамилия.

13. Определите, сколько свободного места осталось на диске D:.

14. Перейдите на диск С:. Используя различные режимы сортировки, определите файл с самой поздней датой создания, файл с наибольшим размером. Запишите эту информацию.

15. Используя выделение в группу по шаблону, определите, сколько файлов с расширением bat записаны в корневом каталоге жесткого диска, какой суммарный размер они имеют. Определите аналогичные характеристики для файлов с расширением txt. Запишите эту информацию. Если возможно, скопируйте файлы с расширением bat в каталог LETTERS на диске D:.

16. Переместите файлы с расширением txt из каталога MY_DOCS в каталог LETTERS.

17. Определите размер каталога LETTERS
18. Описать технологию выполнения вышеперечисленных операций несколькими способами (функциональные клавиши, команды меню, операции, выполняемые с помощью мыши)

Контрольные вопросы:

1. Что такое файл?

2. Что такое файловая система?

3. Что такое папка?

4. Как провести очистку диска?

5. Как провести дефрагментацию диска?

6. Как провести проверку диска?

7. Как создать новую папку?

8. Как скопировать и как переименовать файл?

9. Как определить размер каталога?

Лабораторно-практическая работа № 7 по теме:

ОС Windows. Стандартные приложения. Графический редактор Paint.

Цель работы: изучить Графический редактор Paint.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: Графический редактор Paint.

Ход работы:

Запустить программу графического редактора.(Пуск\Все программы\Стандартные\ Paint )

Изобразить по образцу следующий рисунок:
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Изменить цвет заливки одной из окружностей (цвет выбрать самостоятельно)

Вернуться к прежнему цвету окружности (использовать откат).

   Сохранить рисунок в файле SNEG

   Стереть изображение с помощью ластика.

Использование инструментов: линия, кисть, пульверизатор.

Копирование и перемещение фрагментов изображения.

Запустить программу графического редактора.

Изобразить по образцу следующий рисунок (размер рисунка – полный экран):


Сохранить рисунок в файле LETО

Поворот и отображение рисунка.

Использование инструментов: кривая, многоугольник, текст.

Запустить программу графического редактора.

Изобразить по образцу следующий рисунок:
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Сохранить рисунок в файле FLOWER.

Работа для самостоятельного выполнения
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Контрольные вопросы:

· Что такое графический редактор?

· Как запустить Paint?

· Как скопировать изображение?

· Как отменить действие?

· Распишите каждый инструмент графического редактора Paint.

Лабораторно-практическая работа № 8 по теме:

Форматирование текста. Работа со шрифтами. Копирование текста.

Установка разделителей страниц. Контекстный поиск и замена.

Цель: научиться форматировать текст, работать с различными шрифтами в MS Word.

Программное обеспечение: MS WORD
Задание: 
1. Напечатайте текст «Винегрет овощной».

2. С помощью различных параметров форматирования привести текст в соответствие с указаниями и образцом: 

· заголовок (Винегрет овощной) отцентрировать,

· первую половину списка продуктов (картофель, морковь, свекла, соленые огурцы) выровнять по левому краю,

· вторую половину списка продуктов (лук, масло, перец, листья салата) выровнять по правому краю,

· абзацы после списка продуктов выровнять по ширине,

· в первом абзаце после списка продуктов установить отступ слева – 0 см, отступ справа – 3,5 см, отступ первой строки– 1,5 см,

· во втором абзаце после списка продуктов установить отступ слева – 8 см, отступ справа – 0,5 см, отступ первой строки – 9 см.

3. Использовать в тексте следующие шрифты:

· заголовок – Arial, полужирный, подчеркивание, размер – 14;

· название продуктов – Times New Roman, курсив, размер – 12;

· текст рецепта – Courier New, размер – 12.

4. Заменить в тексте слово "винегрет" на слово "салат" (использовать "Заменить…").

5. Подсчитать, сколько раз в тексте встречается слово "салат" (использовать "Найти…").

6. Скопировать набранный текст 3 раза (использовать "Выделить всё"). 

7. Установить разделители страниц после каждого рецепта.

8. Сохранить текст в файле под именем SALAT

Винегрет овощной

Картофель – 3 шт.

Морковь – 2 шт.

Свекла – 1 шт.

Соленые огурцы – 2 шт.

Лук зеленый – 50 г

Масло растительное – 2 ст. ложки

Перец молотый, горчица, укроп – по вкусу

Листья салата.

Огурцы, вареный картофель, свеклу, морковь нарезать тонкими  ломтиками, лук нашинковать. Овощи выложить в посуду, перемешать, заправить маслом с добавлением перца, соли, горчицы. Готовый винегрет поставить в холодильник.

При подаче на стол винегрет уложить горкой в салатник, украсить зеленым салатом, посыпать укропом. 

Контрольные вопросы:

1. Как установить текст по центру, по правому краю, по левому краю;

2. Как установить отступ?

3. Как установить вид,  размер шрифта?

4. Как скопировать текст?

5. Как установить разделители страниц?
Лабораторно-практическая работа №9 по теме:

MS Excel: Формулы, решение задач

Цель работы: научиться решать задачи с помощью формул с использованием электронной таблицы.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: MS Excel.

Ход работы:

Формула Excel - это математическое выражение, которое создается для вычисления результата и которое может зависеть от содержимого других ячеек. Формула в ячейке Excel может содержать данные, ссылки на другие ячейки, а также обозначение действий, которые необходимо выполнить. 

Использование ссылок на ячейки позволяет пересчитывать результат по формулам, когда происходят изменения содержимого ячеек, включенных в формулы. 

Формулы Excel начинаются со знака =. Скобки ( ) могут использоваться для определения порядка математических операции. 

Excel поддерживает следующие арифметические операции: 

· сложение (+); 

· умножение (*); 

· нахождение процента (%); 

· вычитание (-); 

· деление (/); 

·  экспонента ( ^ ). 

Операторы сравнения: 

· = равно; 

· < меньше; 

· > больше; 

· <= меньше или равно; 

· >= больше или равно; 

· <> не равно. 

Операторы связи: 

· : диапазон; 

· ; объединение; 

· & оператор соединения текстов. 

Пример: перемножьте содержимое ячеек С2, D2, результат сложения поместите в ячейку E2.
В ячейке E2 должна быть записана формула: = С2*D2 или + С2*D2,/enter 

Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

        Относительная ссылка указывает на ячейку, согласно ее положения относительно ячейки, содержащей формулу. Обозначение относительной ячейки - А1.

     Абсолютная ссылка указывает на ячейку, местоположение которой неизменно. Обозначение абсолютной ячейки - $A$1.

       Смешанная ссылка содержит комбинацию относительной и абсолютной ссылок - $A1, A$1.

Для быстрого изменения типа ссылки используется клавиша F4. 

Использование текста в формулах

С текстовыми значениями можно выполнять математические операции, если текстовые значения содержат только следующие символы:

Цифры от 0 до 9 , + - е Е /

Еще можно использовать пять символов числового форматирования:

$ % ( ) пробел

При этом текст должен быть заключен в двойные кавычки.

Для объединения текстовых значений служит текстовый оператор & (амперсанд). 

1. Решите задачу


Составить таблицу реализации хлебобулочных изделий частной минипекарни (наименование изделия, количество, цена 1 ед., стоимость). Стоимость рассчитать по формуле.  

Для решения данной задачи создайте таблицу и заполните ее 20 произвольными данными. Для того чтобы рассчитать Стоимость необходимо Количество * на Цену 1 ед. С помощью маркера автозаполнения заполните весь столбец Стоимость.

3. Решите задачи

Вычислить значение функции у = 3,5х – 9,5 для всех х на интервале (-2; 2) с шагом 0,5. Результаты вычисления оформить в виде таблицы (1):
Таблица 1

	Таблица значений функции y = 3,5x - 9,5

	Значение аргумента (x)
	-2
	-1,5
	-1
	-0,5
	0
	0,5
	1
	1,5
	2

	Значение аргумента (y)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Известна стоимость каждого из 12  предметов. Подготовить лист для определения  общей стоимости всего набора предметов.

В ведомости указана зарплата, выплаченная каждому из 25 сотрудников фирмы за некоторый месяц. Подготовить лист для расчета общей суммы выплаченных по ведомости денег.

 Известны  оценки,  полученные абитуриентами на каждом из трёх вступительных  экзаменов. Подготовить лист   для расчета суммы балов, набранных каждым абитуриентом. Условно принять, что количество абитуриентов равно 20.

Контрольные вопросы

1. Что такое формула?

2. Какие данные может содержать формула?

3. С чего начинаются формулы?

4. Перечислите арифметические операции.

5. Перечислите операторы сравнения.

6. Перечислите операторы связи.

7. На что указывает относительная ссылка?

8. На что указывает абсолютная ссылка?

9. Что содержит смешанная ссылка?

10. Какая  клавиша служит для быстрого изменения ссылки?

Лабораторно-практическая работа № 10  по теме:

Создание электронных презентаций в MS PowerPoint
Цель: Научиться создавать электронные презентации.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: MS PowerPoint
Ход работы: 
Задание: Создайте презентацию «История моей жизни».

1. Запустите MS PowerPoint: Пуск→Все программы→Microsoft Office→ PowerPoint.
2. Нажмите кнопку [image: image5.png][ Microsoft PowerPoint - [lIpeaenTauys1]
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3. С левой части экрана появиться диалоговое окно, в котором можно выбрать Шаблоны оформления и Цветовые схемы слайда, Разметку слайда.

4. Если цветовая схема выбрана, преступаем к заполнению слайда.
5. На первом слайде напишите свои Ф.И.О. и номер группы.
6. Для того чтобы создать новый слайд нажмите [image: image6.png][ Microsoft PowerPoint - [lIpeaenTauys1]
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7. Если вы хотите изменить цветовую схему слайда, выберите необходимый шаблон, нажмите [image: image7.png]4] oafn Opsexs Bua Berasca opust Cepenc Mokascnaiass QWi Crpaea
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8. В поле заголовок и подзаголовок слайда можно печатать необходимый текст.
9. Для красоты изображения текст можно создать с помощью объекта WordArt. Нажмите пиктограмму [image: image8.png][ Microsoft PowerPoint - [lIpeaenTauys1]
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 на панели инструментов «Рисование».
10. Примените к тексту эффекты анимации: выберите необходимый эффект анимации.
11. Вставьте рисунок: Вставка(Рисунок(Из файла.
Добавьте необходимое количество слайдов и заполните данными о себе.

Контрольные вопросы:

1. Как запустить программу MS PowerPoint?

2. С какой кнопки начинается создание презентации?

3. Как установить шаблоны оформления слайда?

4. Как применить анимацию?

5. Как добавить фигурный текст?

6. Как вставить рисунок в слайд?

Лабораторно-практическая работа №11 по теме:

Adobe Photoshop. Интерфейс. Инструменты. Рисование
Цель работы: изучить интерфейс программы, основные инструменты для работы с изображениями в Adobe Photoshop.

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: Adobe Photoshop
Ход работы:

Запуск программы Adobe Photoshop 

Запуск программы осуществляется следующим образом:
1.Пуск/Программы/ Adobe Photoshop 


Интерфейс программы Adobe Photoshop.
Основные элементы управления – свободно перемещаемые по экрану палитры. Для вызова палитр на экран и их удаления используются команды меню Окно. Основные палитры объединены в группы. С помощью мыши можно вытаскивать из групп отдельные палитры или объединять их в новые наборы.
Все инструменты программы объединены на панели Инструменты.

Для того чтобы одновременно убрать с экрана все палитры и инструменты, нажмите клавишу <Tab>. Если хотите убрать все палитры, но оставить панель инструментов – нажмите <Shift>+<Tab>.

Панель свойств выводится на экран из меню Окно и размещается под строкой меню в верхней части окна. С помощью мыши панель свойств можно перетащить в другое место.

На панели свойств отображаются параметры установки активного инструмента. Активизируйте какой-либо инструмент и посмотрите, как изменился вид панели.

Алгоритм создание нового документа

1.Из меню Файл вызовите команду Новый или воспользуйтесь горячими клавишами <Ctrl>+<N>. 
2. Появляется диалоговое окно Новый документ, в котором устанавливаются параметры документа.
3. Установки в окне Новый производятся в полях Имя, Размер изображения, Содержимое.

Введите значения в поле Размер изображения:

· Ширина изображения – 12 см;

· Высота изображения – 12 см;

· Разрешение – 72 пиксела на дюйм. Разрешение монитора компьютера обычно 72 (96) пикс./дюйм, следовательно, вы устанавливаете разрешение документа равным разрешению монитора. Чем больше размеры изображения и разрешение, тем больше размер файла, а большие размеры файла замедляют работу;

· Цветовая модель – RGB. Это стандартный режим видеомониторов для отображения цветов.

4. Переключателем поля Содержимое установите фон нового документа – белый. Возможные варианты:

· Белый;

· Фоновый цвет. В этом случае задается тот цвет фона, который был установлен в программе перед выполнением этой операции;

· Прозрачный.
6. Введите в поле Имя произвольное имя и нажмите OK. На экране появится окно нового документа.
Сохранение нового изображения

1. Выберите команду Файл вызовите команду Сохранить или воспользуйтесь комбинацией клавиш Ctrl+S.
2. В поле Имя файла введите имя файла.

3. Выберите месторасположение файла (например - рабочий стол). Для того чтобы указать другую папку, выберите ее из ниспадающего меню, расположенного в верхней части диалогового окна.

4. Из всплывающего меню Сохранить как выберите формат файла.

5. Щелкните по кнопке Сохранить.

Панель инструментов

Для того чтобы активизировать инструмент, пиктограмма которого в данный момент видна на экране, щелкните по ней. Рядом с некоторыми пиктограммами расположена маленькая стрелочка. Если по ней щелкнуть, раскроется всплывающая палитра, где можно выбрать инструмент, входящий в ту же группу.

Для каждого инструмента задаются свои собственные параметры (например, режим смешивания, значение непрозрачности) на панели опций, расположенной вверху экрана  Состав параметров на панели опций изменяется в зависимости от того, какой инструмент выбран.

Задание 1. 

1. Создайте изображение размерами Ширина изображения – 600 рх;

Высота изображения – 600 рх; цвет фона – синий. Сохраните изображение на рабочем столе. Имя файла Проба1.

Задание 2. 

1. Создайте изображение размерами Ширина изображения – 300 рх;

Высота изображения – 400 рх; установив цвет фона – Прозрачный. Сохраните изображение на рабочем столе. Имя файла Проба 2.

Контрольные вопросы:

1. Как запустить программу Adobe Photoshop?

2. С помощью какого меню можно вызвать палитры?

3. Как одновременно убрать с экрана все палитры?

4. Как создать новый документ?

5. Как сохранить готовое изображение?

6. Как активировать любой инструмент? 
Лабораторно-практическая работа №12 по теме:

Язык HTML. Теги 

Цель: Изучить основные теги, для создания Web-страниц

Оборудование: ПК

Программное обеспечение: Блокнот

Ход работы:
HTML — это специальный язык, на котором описывается как должен быть показан документ на экране компьютера. Самым важным элементом HTML-программы (HTML-документа) является ссылка. Ссылка позволяет передавать управление из одного HTML-документа в другой по контексту, то есть непосредственно в той точке документа, где в этом есть необходимость по смыслу. HTML-текст — это программа, которая задает информацию и правила показа этой информации на экране компьютера. Для каждой платформы создается специальная программа-интерпретатор (“браузер” в терминологии Интернета), которая должна интерпретировать (выполнять) HTML-программу по единым стандартным правилам. Браузер учитывает особенности компьютера для максимального соблюдения стандарта, HTML-программа ничего о компьютере не знает. Браузер — это специальное приложение-интерпретатор, которое позволяет, выполняя HTML-программу, отображать гипертекстовый документ на экране компьютера. Браузер обеспечивает работу ссылок. Когда пользователь активизует ссылку, текущий документ на экране заменяется тем, на который запрограммирована ссылка.

Команды языка (теги) заключаются в угловые скобки. Как правило, теги парные. Первый тег открывает описание команды, определяет ее начало, второй, отличающийся от первого наличием косой черты “/” перед ключевым словом (именем тега), закрывает его. 

Тег <HTML> должен открывать программу, а тег </HTML> — закрывать ее. Между этими двумя основными тегами располагается головная часть программы (заголовок программы) и ее тело.
Заголовок программы описывается в теге  <HEAD>... </HEAD> 

Команда: 

<META http-equiv="Content-Type"content="text/html; charset=windows-1251"> задает браузеру информацию о кодировке, в которой написан текст HTML-документа. В данном случае задана стандартная кодировка Windows. 

Между парой тегов <TITLE> и </TITLE> располагается имя HTML-документа. Это имя браузер использует в заголовке окна Windows, в котором показывает документ. 

Между тегами <BODY> и </BODY> располагаются команды, следуя которым браузер выводит информацию в окно документа (другими словами тело программы). 

Заголовки

Заголовки являются важной частью документа. Они разделяют информацию на отдельные логические части и поэтому существенно улучшают ее восприятие. Заголовки бывают разные по значению, или как говорят, по уровню. В HTML-документе поддерживаются заголовки шести уровней при помощи конструкции 

<Hn>текст заголовка</Hn> 

Здесь в качестве n следует использовать одну из цифр 1-6, обозначающую уровень заголовка. Заголовки выделяются браузером при показе HTML-документа размером шрифта и жирностью.

Линия — простейший графический элемент, который умеет строить браузер. Горизонтальная линия задается тегом <HR>, и этот тег не имеет парного закрывающего. Браузер, выполняя эту команду, выведет на экран такую черту: 

Абзац

Абзацы отделяются друг от друга “красными” и (или) пустыми строками. Красная строка — это первая строка абзаца с текстом, сдвинутым вправо. Задается абзац тегами <P> и </P>, между которыми помещается текст. Фактически работа тега <P> сводится к выводу перед текстовым фрагментом пустой строки. А вот парный тег </P> игнорируется браузером, поэтому его можно и не писать. 

Команда BR заставляет браузер продолжить вывод абзаца с новой строки. Тег <BR> не имеет парного. 
Задание:

Создайте следующий  HTML - документ: 
	<HTML>

 <HEAD>

  <META http-equiv="Content-Type"

  content="text/html; charset=windows-1251">

  <TITLE>Упражнение 2</TITLE>

 </HEAD>

 <BODY>

  <H1>Улучшенный HTML-документ</H1>

  <HR>

  <H2>Сходство</H2>

  <P>Пит Хейн (перевод Н.А.Прохоровой)

  <P>

    Корова не похожа на лошадь.<BR>

    А лошадь не похожа на корову.<BR>

    Именно это сходство<BR>

    Мы и берем за основу.

 </BODY>

</HTML>
	начало HTML-документа

 начало заголовка

  информация о документе

  название документа

 конец заголовка

 начало тела

  заголовок 1 уровня

  горизонтальная линия

  заголовок 2 уровня

  короткий абзац

  абзац с принудительными

  разрывами строк

 конец тела

конец HTML-документа


Контрольные вопросы:

1. Что такое язык HTML?

2. Что такое ссылка, для чего она применяется?

3. Что такое  HTML-текст?

4. Что такое браузер, для чего он используется?

5. Что такое теги, для чего они используются,

6. Для чего нужен тег HTML?
7. Применение тега HEAD.
8. Применение тега TITLE.
9. Применение тега BODY.
10. Как установить заголовок?
11. Как установить линию?
12. Как установить абзац?
Умножение двоичных чисел. Выполнение операции умножения в двоичной системе счисления имеет важную особенность: так как очередная цифра множителя может быть только 1 или 0, то промежуточное произведение равно либо множимому, либо 0. Таким образом, операция умножения в двоичной системе фактически не производится: операция умножения заменяется последовательным сложением.








Вычитание двоичных чисел, как обычно, начинается с младшего разряда по тем же правилам, что и в десятичной системе.


Перевод числа из двоичной системы счисления в систему счисления, основанием которой является степень двойки
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